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INTRODUGAO

O nosso sistema de quests interativo é facil de usar e intuitivo e estd desenhado para
providenciar aos discentes a escolha de usarem o menu de tarefas ao seu préprio ritmo. O
quest onde se baseia a aprendizagem e as suas pedagogias unicas implica a pratica duma
forma que esta entre o trabalho sério e educacional e a exploracdo de caracteristicas
proprias dos jogos.

Os nossos quests estdo organizados em torno da escolha dos educandos. Os participantes
escolhem a partir de uma pandplia de quests individuais (com introducao, tarefa, processo,
conclusdo e videos e links) que acumulam pontos de experiéncia para satisfazer as
necessidades dos padroes e curriculos. Esta abordagem bastante personalizada as opcoes
instrucionais, quando combinadas com conteldos de interesse (patrimoénio cultural),
demonstra potencial como uma ferramenta convincente e poderosa para aprendizagem e
envolvimento.

Essencialmente, os vinte e dois quests estdo divididos em oito categorias-chave que sao:
STEM (ciéncias, tecnologias, engenharia e matematica); linguas; competéncias digitais;
literacia; consciéncia e expressao culturais; empreendedorismo; civismo; aprendizagem
pessoal e social.

Asseguramo-nos de que os quests estido divididos em trés niveis e que seguem os niveis
do EQE, do 3 ao 5. Isto permitird aos educandos de diferentes habilitacbes que se
envolvam com o conteldo e desenvolvam as suas proprias aptidoes e competéncias. Os
educandos também sao encorajados a usarem elementos multimédia e outras ajudas
visuais.

Concluimos que ensinar adultos acerca do patriménio cultural através do sistema de
quests é muito mais envolvente do que com os métodos tradicionais. Os quests estdo
concebidos para aproveitar bem o tempo dos educandos, para focar na utilizacdo de, em
vez da procura por, informacao e para apoiar o pensamento dos educandos no ambito da
analise, sintese e avaliacdo. O modelo de quests que usamos cria um ambiente de
aprendizagem online mais significativo.



CRIAR EXPOSIGOES POP-UP

Este quest conecta-se com um fendmeno atual, que seguramente ird atrair jovens adultos.
As exposicoes pop-up estdo a tornar-se rapidamente populares e por boas razoes.
Acontecem em espacos novos, mostram ideias e trabalhos unicos e, acima de tudo, sao
urgentes e excitantes. As exposicoes pop-up podem ser feitas com baixo orcamento,
trazendo uma nova vida a zonas negligenciadas. Também sdo uma 6tima forma de
conectar pessoas e dar-lhes bastantes ideias para discutirem.

Provavelmente, um dia, o participante ira criar a sua prépria exposicao pop-up.

Os educandos devem, primeiro, realizar alguma pesquisa online, olharem através dos links
fornecidos e lerem o documento acerca do “Processo” anexado, que providencia algumas
dicas praticas acerca de como criar uma exposicao pop-up. O video é util porque é um guia
pass0-a-passo para criar uma exposicao pop-up. Entao, podem responder as atividades 1 e
2 no documento das “Tarefas” anexado.

Dica principal: Considerem concretizar a exposicdo pop-up proximo de outros sitios
culturais de referéncia que irdo atrair pessoas e com bastante trafego pedestre.

USAR DOCUMENTOS

O objetivo deste desafio é os educandos ficarem preparados para identificarem documentos,
especificamente reconhecerem o que é uma fonte primaria. Os vossos educandos devem estar
aptos a separarem as fontes como primarias e secundarias, o que nem sempre é uma coisa simples
de fazer.

Portanto, seria importante pedir aos educandos para considerarem aspetos das fontes primarias e
secundarias, analisando o material na seccdo das “fontes”, antes de pedir para concretizarem a
tarefa.

Uma questdo a considerar: Pode uma fonte ser primdria e secunddria em simultdneo?

O resultado da aprendizagem de competéncias diz que: “... os participantes ficardo aptos a decifrar

documentos que sdo relevantes, que sdo interessantes e que sio indteis” o que leva a...

Dica principal: Tentem expandir a tarefa/discussao, questionando quanto a fonte é subjetiva (vs.
objetiva), util, confiavel, valida, etc., talvez num template ou em forma de tabela



ESCREVER TEXTOS E TABELAS

Este quest é acerca da escrita de textos e tabelas para uma exposicdo. Antes de planear e
escrever, facam os vossos educandos analisarem os recursos anexos.

Os sites da internet mais uteis foram os da Helen Hales e Victoria & Albert. Os educandos
também precisam de ter em consideracdo as dicas e pistas da seccdo de “Processo”,
aquando da realizacao das tarefas.

Encorajem os vossos formandos a fazer uma lista antes de comecarem a escrever e a
serem realistas acerca do que conseguem incluir. Uma boa dica é dizerem aos vossos
educandos para terem varias versoes antes da final. Planear torna a escrita muito mais facil
e rapida. Se eles nao planearem, provavelmente, irdo escrever um texto que nao vai ao
encontro das suas necessidades.

Dica Principal: Convencam os vossos educandos a deixarem outras pessoas verem os seus
trabalhos, para providenciarem pareceres em torno dos seguintes pontos:

Do que é que eles se lembram?

O que era bom?

O que poderia ser melhorado?

Uma posicdo numa galeria afeta a utilidade?

Um dia, as suas palavras serdo do dominio publico, como tal, necessitam de outras
pessoas.

LER A CIDADE

Este é um quest divertido que torna os vossos educandos aptos a investigarem a Europa através
das suas cidades e vilas, a explorar um nimero de aspetos da identidade cultural e a comparar as
varias identidades expressadas por outros europeus.

Inicialmente, mencionem que, de acordo com a UNESCO, em 50 anos, 90% do mundo vivera em
ambiente urbano. Em vérias partes da Europa isto ja é um facto. E o tempo ideal para comecar a
explorar a cidade.

Sugiram aos educandos concretizarem as atividades na seguinte ordem: Atividade 1 (Tarefa),
Atividade 2, questdes 1-32 (Tarefa) e, finalmente, a Atividade 2 (Processo), para os levarem até ao
seguinte (meta-)nivel.

Os recursos oferecem um artigo acerca da ideia da cidade e como a ler. Os educadores devem
verificar o recurso 2 para levarem a sua turma ao exterior!



As questdes discutidas podem ser: E possivel ler a cidade ou n3o? Toda e qualquer cidade pode ser
lida?

Dica principal: Ndo se esquecam de encorajar uma discussdo aberta como parte da Atividade 1 (Tarefa).
Nao existe certo ou errado; a ideia é divertirem-se!

EXPLORAR ARTEFACTOS

Esta é um quest simples que pergunta aos vossos educandos como é que se interpretam artefactos ou
objetos reais. Os educandos sdo encorajados a ndo usarem imagens, isto porque, ao usarem imagens, os
aspetos-chave dos artefactos se podem diluir.

Podem sublinhar que, num contexto mais lato, os locais patrimoniais e os museus usam mobiliario
expositivo, como vitrines, para mostrar as diferencas e semelhancas dos objetos ao longo do tempo. Os
educandos, agora, tém a oportunidade para olhar por detras da vitrine e descobrir coisas sobre as
pessoas por detras do objeto.

Algumas instrucdes claras acerca do que procurar aquando do término das tarefas estdo no documento
de “Processo”.

Os recursos anexados providenciam informacdo detalhada acerca do que necessitardo de fazer
aquando da exploracao de artefactos. Contudo, uma sugestio é motivar os educandos ao mostrar uma
imagem do sapato de bebé da Hinda Cohen com 2 anos de idade, com a data da sua deportacao para os
“campos da morte”, cravada na sola pelo seu pai (ver documento 1).

Dica principal: Enfatizem que, ao usar artefactos, os participantes irdo levantar questdes acerca do que
eles veem/sentem. Desenvolvam cendrios onde os participantes podem explorar as suas proprias
histérias/identidades.

INTERPRETAR UM LOCAL PATRIMONIAL

Este quest é imaginativo, pelo que devem esperar perguntas como: “Devo primeiro fazer um plano ou
devia escolher um local/monumento primeiro?” Permitam ambas.

Inicialmente, contudo, pecam aos educandos para verificarem as fontes disponiveis no quest, visto que
oferecem boas definicdes de patrimonio (1, 2 & 3) e exemplos (3).

Ao concretizarem um plano, pecam aos estudantes para se focarem na significancia, razdes, publico,
mensagens-chave e historias, revisao critica e escolha da plataforma certa. Seria importante pedir aos
estudantes para se focarem cuidadosamente nos objetivos: O que querem que as pessoas aprendam? O
que querem que as pessoas sintam? O que querem que as pessoas facam?

Questdes mais vastas a considerar: O que é importante para a comunidade? Seccoes diferentes da
comunidade tém diferentes perspetivas acerca do local/monumento?

Dica principal: Toda a gente tem uma histéria conectada ao local/histérias. Alguns visitantes irdo
querer partilhar as suas histdrias o que pode consumir bastante tempo; por isso, terdo de gerenciar essa
questao.



COMO USAR UM ARQUIVO

O foco deste quest é aproximar os educandos do arquivo da cidade como local de histéria e
histéria contemporanea, onde eles podem fazer pesquisa de assuntos que lhes interessam. Eles
devem descobrir quais as opcdes de pesquisa que estao disponiveis no arquivo.

Eles devem aprender a preparar-se para a visita ao arquivo e a perguntar-se as seguintes questoes:
O que é que eu quero saber? Qual é a minha questdo? Em que é que eu estou interessado?

Finalmente, os educandos devem lidar com os contelidos do arquivo:
Como é que o arquivo estd estruturado? O que contém o arquivo? Onde € que tenho de pesquisar? Que
ajudas de pesquisa estdo disponiveis para mim?

No préximo passo, os educandos devem estar aptos a pesquisar as fontes que sao decisivas para o
seu topico, a avaliarem fontes primarias (documentos originais) e fontes secundarias (ex. jornais) e,
deste modo, melhorarem a sua habilidade de criticarem a veracidade da informacdo das fontes
secunddrias. Os educandos irdo também ser informados das localizacbes onde eles podem
continuar a sua pesquisa.

Aprendem, também, que existem regras no arquivo:
Como é que eu lido com o material do arquivo?
Quais as provisées legais (direitos de autor, protecdo de dados) que eu tenho de ter em conta?

Dica principal: Tentem focar-se na pesquisa, perguntem a vocés proprios quando estiverem a ver
os documentos do arquivo: Isto é realmente importante? Tornem o vosso trabalho mais facil
pesquisando publicacdes acerca do vosso tépico que possam ja ter sido editadas.

0 QUE E UM LOCAL POS-INDUSTRIAL

Este quest ndo tem apenas um aspeto historico, mas também um aspeto geografico, cultural e,
talvez, turistico.

Os educandos terdo formacao para desenharem uma linha desde a histéria industrial da regido até
a paisagem industrial. Eles devem agucar os seus sentidos para reconhecerem antigas estruturas
industriais e pensarem acerca de:

Qudo importante eram essas estruturas industriais para a regido, para o pais, para o mundo?

Qual foi o progresso que concretizaram? Quais produtos?

Qual a significdncia que tém para a regido atualmente? O desenvolvimento atual é concebivel sem esta
histéria industrial?

Quais as histérias que estas antigas estruturas industriais nos contam? Como é que elas moldam as
pessoas?

Como é que se pode aproximar as pessoas do patriménio pés-industrial nas rotas da cultura industrial?
Onde estdo as estruturas de interesse localizadas?



Os educandos devem aprender a importancia que tem o patrimoénio pds-industrial para a
identidade regional das pessoas.

Dica principal: Usem as oportunidades disponiveis online para aprenderem mais acerca do
patrimoénio pos-industrial da regido, entrem em espacos virtuais e preparem o vosso para
explorarem o patriménio industrial no local e falarem com pessoas acerca do passado
industrial das cidades e tirem fotos.

INTERPRETAR UMA EXPOSICAO

A promocao patrimonial € um elemento importante da preservacido e gestdo da cultura
patrimonial, com o objetivo de aumentar a consciéncia em torno do valor e significancia da
diversidade cultural. Nos museus, o patrimoénio é promovido pelos guias dos museus, curadores e
pedagogos. Uma forma de o fazer é a sua interpretacao.

A interpretacdo de uma exposicdo é uma abordagem estruturada ao ensino nao-formal
especializado em revelar ideias significantes aos visitantes no seu tempo livre.

O objetivo desta tarefa é dar o poder aos trabalhadores do museu para a interpretacdo dos
conteudos do museu e promoverem a criacdo de uma experiéncia positiva e inesquecivel para os
visitantes.

Os beneficios da interpretacdo da exposicdo em museus ou galerias é diversa: ajuda a atingir a
missdo da organizacdo em relacdo ao publico-alvo e interessados (stakeholders), aumenta a
consciéncia da importancia do patriménio, ajuda a aumentar as visitas e lucro através de programas
de qualidade interpretativa e atividades e melhora a imagem dos sitios, museus, comunidades
locais ou regides, através dos comentarios boca-a-boca dos visitantes satisfeitos.

A interpretacdo afeta o visitante: desperta e desenvolve interesse na exposicdo ou topico,
promove a aquisicdio de conhecimento, afeta o desenvolvimento de capacidades, afeta o
desenvolvimento intelectual e emocional do individuo, melhora o humor e reduz o stress, etc.

Dica principal: Envolvam os visitantes na interpretacdo ativa dos objetos em exposicio.
Independentemente do autor, técnica ou factos histéricos, a exposicdo certamente contém um
objeto ou um elemento com o qual o visitante se pode identificar e acerca do qual podem falar em
conjunto. Lembrem-se, parte da experiéncia é o sentimento que o visitante desenvolve no museu
ou na exposicao.

COMEGAR A VOSSA PROPRIA COLEGAO

Guardar os pertences pessoais pode tornar-se uma parte valiosa da preservacao da historia familiar
e da tradicao afetiva. No mundo consumista de hoje, quando o lixo é acumulado, frequentemente
esquecemos os pertences valiosos que transmitem historias familiares e memarias da infancia e do
crescimento.



Dica principal: Lembremo-nos... a data e o local no reverso de uma antiga fotografia a preto e
branco que pode revelar muito acerca do ambiente no qual a fotografia foi tirada. Vamos aprender
a registar momentos histéricos. Um album de fotografias ou um registo digital pode preservar
permanentemente informacao interessante e importante da historia familiar.

EXPLORAR A COMUNIDADE LOCAL — FAZER ROTAS PATRIMONIAIS USANDO
VIDEOS 360

Explorar o patriménio industrial de cidades pode ser realmente interessante, especialmente se
usarmos tecnologia digital como uma camara que grave video 360°. Desta forma, o patriménio
locar e especifico torna-se material acessivel e potencialmente interessante para investigacao por
parte de pessoas que estdo a varios quildémetros de distancia.

Com o conhecimento basico e competéncia de manusear aplicacbes digitais gratuitas e usar
instrucoes sobre como operar uma camara de video 360° criar uma rota patrimonial pode ser
bastante interessante e util. Imaginem um grupo de estudantes de arquitetura incumbidos de
explorar o patriménio industrial da sua cidade e inventarem uma forma de apresentacao online.

Dica principal: Este método adequa-se especialmente ao planeamento urbano e 3 reflexdo de
como converter os espacos das antigas fabricas em espacos de uso publico, parques infantis ou
pequenas vilas artisticas.

USAR DISPOSITIVOS DIGITAIS

Neste quest bastante interessante, verao como os dispositivos digitais do dia a dia estao a ser
usados para a aprendizagem. A educacao e formacdo usa dispositivos digitais tais como quadros
interativos, ambientes de aprendizagem virtuais e websites de aprendizagem online. Isto tornou a
aprendizagem mais acessivel, mesmo a partir do uso pessoal caseiro dos dispositivos que incluem o
entretenimento, compras online e eletrodomésticos.

Qual a melhor forma de usarem os dispositivos digitais para ensinarem?

Dicas principais: como podem usar os dispositivos digitais para ajudarem os educandos:

Devem tentar e usar tecnologia que enriqueca os educandos.

Devem tratar a adocao de tecnologia como parte do planeamento das licoes.
Nao devem ter medo das tecnologias open-source.

Usem portefélios online para apoiar os educandos.



PROMOVER ATRAVES DE SOCIAL MEDIA

Este quest ird envolver os educandos no debate acerca da eficicia do social media como uma
ferramenta para a promocao. A maioria dos investigadores e lideres de negdcio escreveram acerca
dos efeitos de empoderamento do envolvimento social online. Os educandos irdo explorar a
eficiéncia das campanhas virais de hashtags, representando temas relacionados com ideias de
produto ou servicos. Usando os recursos providenciados para fazer campanhas, os educandos irao
ficar aptos a perceberem o potencial.

Dicas principais:
e Explorar razbes para o envolvimento na promocao através de social media
e Perceber que existem diferentes formas de envolvimento no social media online
e Analisar e avaliar prés e contras da promocao digital

GENERO E TRABALHO EM LOCAIS INDUSTRIAIS

O objetivo deste desafio € aumentar a consciéncia acerca a disparidade entre géneros nos locais
de trabalho, especificamente nos locais industriais, hoje e ao longo da histéria.

Alguns topicos que devem ser abordados antes de iniciar a tarefa em si sdo:
¢ O significado de “género” como um conceito social em constante mudanca,e o reconhecimento da
existéncia de diferentes identidades e expressées; razoes histéricas para a disparidade de género.

Apods alguma pesquisa secundaria acerca da disparidade de género e factos contemporaneos,
usando fontes sugeridas e outros, o educando é encorajado a escolher uma fabrica com a qual
trabalhar. E importante perceber os beneficios de trabalhar com uma fabrica que ainda produz, o
que inclui um acesso mais facil as pessoas e uma oportunidade de explorar o local. Se a escolha for
uma empresa que nao estd ativa, € mais provavel que o discente ir4 desenvolver competéncias na
area da investigacdo em arquivos, para além da possibilidade de trabalhar com museus e outras
instituicoes que protegem o patrimdnio pds-industrial.

Algumas dicas para ajudar o educando na sua pesquisa:

e A pesquisa em arquivos pode parecer intimidante para alguém que nunca utilizou este método
antes. Nos recomendamos que, neste caso, o educando veja primeiro o quest “Compreender
entradas de arquivo/registo de colecées simples”

e Entrevistas também podem ser uma tarefa assustadora, por isso é importante uma boa preparacao.
Ajudem o educando com questées que eles devem perguntar.

A apresentacdo da andlise de dados recolhida pode ser criativa e divertida, usando tanto meios
digitais como nao digitais.

Algumas sugestoes: Apresentacdes em PowerPoint, Prezi, Canva, performance, storyboard, escrita
criativa.



COMPREENDER ENTRADAS DE ARQUIVO/REGISTOS DE COLEGAO SIMPLES -
COMO ENCONTRAR MATERIAL

O objetivo deste quest é pesquisar, recolher, organizar e registar varias informacoes especificas em
entradas de arquivo com materiais relacionados com a histéria industrial local. Para construir uma
historia cientificamente é necessario recolher, analisar e criticar dados. Esses dados, chamados de
fontes histdricas, podem ser de varios tipos: um papel, uma carta, uma fotografia, um jornal, um
video ou até, no nosso caso, uma maquina ou uma fabrica. Através de “Compreender entradas de
arquivo/registo de colecdes simples. Como encontrar material?”, espera-se que o educando:

e Saiba os diferentes tipos de colecdes de arquivo;

e Aprenda as regras basicas de como arquivar usando processos de registo simples.

Sugiram que os educandos facam as atividades na seguinte ordem:

1.Pesquisa online - Acedam a plataforma digital do Arquivo Municipal de Torres Novas e digitem
as palavras-chave na caixa de pesquisa “Companhia Nacional de Fiacido e Tecidos” ou
“Caldeirao”.

2.Escolham entradas de arquivo - Apds a pesquisa, vao aparecer varias entradas acerca da
industria escolhida. Escolham trés entradas diferentes, nomeadamente um papel (fatura, ex.)
ou livro, uma carta e uma fotografia.

3.Vejam o arquivo e registem - Escrevam e guardem a informacdo acerca dos documentos nas
entradas, como autor ou autores (se houver), titulo, local, data, ficheiro de referéncia, endereco
online e outros dados que considerem relevantes. Gravem esta informacao num ficheiro excel
com as colunas necessarias. Adicionem uma para inserirem a analise ao documento, que se
pode chamar “analise critica”.

4.Andlise de documentos - Leiam o documento. Se é um documento de texto, facam um
pequeno sumario do que perceberam e expliguem o contexto no qual foi produzido; se for
uma fotografia, descrevam o que veem e o que ela vos transmite.

Cologuem as conclusdes que tiraram na coluna “andlise critica” da base de dados. Pensem na
melhor forma de transmitir a informacdo que retiraram da recolha de dados.

LER DESENHOS TECNICOS E MAPAS

Com este mdédulo, deve-se perceber para que servem a cartografia e os desenhos técnicos. A
cartografia é usada para varios propdsitos, mas conseguir perceber um mapa permite que se
expanda as possibilidades de comunicacao.

O texto de apoio foi desenvolvido para perceber a sucessdo de escalas, comecando numa
estrutura geral para uma representacdo mais detalhada dos elementos fisicos. O seu conteldo
deve ser comunicado de forma a desenvolver uma educacdo cartografica, a linguagem grafica e
também a diversidade da cartografia.

Exemplos do mapa de uma cidade estdo no documento, seguido por um mapa de um bairro. O site
da CNFT, uma fabrica antiga, estd identificada, e finalmente adiciondmos desenhos arquitetdnicos
que exemplificam como os edificios estdo representados na fase de desenho.



Dicas
Para analisar as sucessoes de desenhos, podem explorar os seguintes elementos de cada desenho:

1.Explorem o titulo dos mapas, ao que se referem e como eles exercitam a funcdo de
contextualizar o desenho.

2.Encontrem a escala, percebam a magnitude da diferenca entre realidade e desenho. Mencione-
se gque uma escala maior corresponde a menos detalhe.

3.ldentifiquem a toponimia, relacionem com a histéria do local. Assimilem a diversidade de
referéncias com personalidades, eventos, tipos de relevo, fauna e flora que podem ser
encontradas nas designacdes dos locais e ruas.

4.Leiam uma fachada, os seus elementos e percebam que existe um contexto histérico. A
métrica e o ritmo do desenho e os seus elementos correspondem a um periodo histérico e
cultural, a um contexto socioecondmico e a uma funcao especifica.

QUESTOES DEMOCRATICAS NO ACESSO AOS ARQUIVOS E MUSEUS

Depois de ler o ensaio, fazerem parte da discussao e desenvolverem o seu proprio manifesto,
devem estar aptos a explicar as questdes que podem ser encontradas quando se tem acesso a
museus e arquivos. Também terdo ganhado um conhecimento abrangente acerca do que pode ser
tornado acessivel e oportunidades de cocuradoria com as permissoes certas.

Outros recursos (qualquer outro recurso offline requerido):
1.Aditamentos de ensaios,
2.Exemplos de outros manifestos,
3.Caneta e papel,
4.Computadores portdteis,
5.Quadro Interativo.

USAR APLICAGOES DE REALIDADE AUMENTADA

Vejam http://www.lanchesterinteractive.org/fun-games/ para tomarem conhecimento de como o
Arquivo Interativo de Lanchester usa a RA (Realidade Aumentada). Os recursos apresentados sdo
aplicacoes RA gratuitas de edificios. Antes da vossa licio percebam em que plataforma estdo mais
confortaveis e usem isto como vosso exemplo,. Essas aplicacdes podem ter limite de tempo de uso,
mas alternativas encontram-se através do motor de busca Google e lendo avaliacdes online das
diferentes aplicacoes disponiveis.



http://www.lanchesterinteractive.org/fun-games/

COMO SE TRANSFORMOU A TECNOLOGIA

Este desafio combina diferentes competéncias e conhecimentos, alguns dos quais podem ser
posteriormente desenvolvidos pelos quests seguintes neste website. Vejam as linhas temporais
industriais existentes online e comparem-nas com linhas do tempo contemporaneas relacionadas
com a tecnologia digital. Para criarem a linha cronoldgica, familiarizem-se com os diferentes
websites de criacdo de linhas do tempo e com as suas possibilidades, para conseguirem aconselhar
cada participante sobre o que deve usar e o que conseguem alcancar. Para ajudar os participantes
nas suas pesquisas individuais, sugiram websites que eles podem usar e outros média, como
YouTube/Vimeo, podcasts e sites de museus internacionais e arquivos.

Os links que fornecemos incluem uma linha cronoldgica especifica do Frederick Lanchester, uma
figura-chave do patriménio industrial de Coventry, e informacao acerca da inovacao tecnolégica na
Europa, bem como uma sugestao de um website open-source para a criacdo de linhas do tempo
digitais. Dica principal: Se os participantes estiverem a debater acerca de qual area tecnolégica
pesquisar para as suas linhas do tempo, fornecam-lhes uma lista de tépicos para escolha, como
telemodveis, tecnologias da internet, tecnologias imersivas, tecnologias de servico ao cliente,
robética etc.

LITERACIA VISUAL — INTERPRETAR FOTOGRAFIAS HISTORICAS

Usem a fotografia “Dois Amigos” para introducdo. Os participantes devem trabalhar em grupos
pequenos, recriando a imagem dos dois rapazes. Se disponiveis, podem-se usar cAmaras digitais. O
importante é que os grupos tentem recriar a situacao e, especificamente, a postura o mais
precisamente possivel. Todos os membros do grupo devem tentar as trés posicoes, as dos dois
rapazes e a do fotégrafo.

Apos isso, o grupo deve ordenar as interpretacdes dos “atores”. Em simultaneo tentem descrever
os dois rapazes: confiantes/inseguros, pobres/ricos... De seguida, usem a informacdo dada abaixo
para informarem o grupo acerca do papel dos dois rapazes e do fotdégrafo e compararem com as
interpretacoes dos participantes. Depois, comecam a pesquisa online...

Dois Amigos
“O Proprietario da Fabrica e o Rapaz Pobre - ou Quem Esta a Usar as Calcas de Cabedal?”

Esta fotografia foi tirada por volta de 1910. Ambos os rapazes tiveram sucesso na caca de ratos e
toupeiras, orgulhosamente apresentando o seu saque. Um deles, o neto do rico proprietario da
fabrica, é confiante, tendo em conta a sua posicdo social, e estava habituado a que |he tirassem
retratos, posando diante a cAmara do seu avo.

O outro rapaz vivia com a sua familia na vila préxima. Eles vivem numa pequena quinta e trabalham
na indudstria téxtil.

De forma condescendente, o rapaz rico descansa o seu braco no ombro do amigo, mas a distancia
espacial ndo é a Unica diferenca entre ambos. Diante da camara, o rapaz pobre mostra davida. Ele
nado sabe o que fazer com as suas maos e pés e ndo tem o mesmo olhar confiante que o amigo.



As suas roupas sdo adequadas a ocasido. O rapaz rico estad a usar um traje de férias de verdo. As
calcas de cabedal caras nunca foram usadas antes, nem para lazer, nem para trabalho. O rapaz
pobre esta a usar roupar que eram comummente usadas pelos camponeses, roupas que lhe foram
entregues.

Rhomberg revela o relato das suas férias de verdo nesta fotografia. Afastado da vida frenética da
fabrica, consegue-se aproveitar a vida “rural”. A Unica diferenca é que tudo é feito com maior
facilidade, mais consciéncia e de forma mais ludica. Quando alguém age como “homem do campo”,
tem de ser com roupas de grande qualidade, visto que as atividades sdo hobbies e ndo como meio
de sobrevivéncia. A caca dos ratos e outros roedores serve para entreter e ndo para proteger as
colheitas. Ao carregar o equipamento e a caca, o amigo pobre comporta-se quase como um
servente.

O que parece imediatamente ser uma documentacado de sucesso da vida normal é, na realidade,
uma encenacdo: uma producdo pelo e para o fotégrafo. Nada foi alterado ou acrescentado, mas ele
copiou cenas bem conhecidas. Os trajes domingueiros e a introducdo de aderecos e requisitos
diante da casa sdao cenas nada tipicas no mundo quotidiano. Nada que retrata a vida dura dos
trabalhadores esta visivel.

Autor: Mag. Werner Matt, Stadtarchiv Dornbirn, Marktplatz 11, A-6850 Dornbirn, Austria

Email: werner.matt@dornbirn.at , Homepage: http://stadtarchiv.dornbirn.at

EXPLORAR A COMUNIDADE LOCAL - FAZER UMA VISITA VIRTUAL

Este quest pode ser bastante complexo, visto que os vossos educandos precisam de combinar
diferentes competéncias, algumas das quais podem ser aprendidas seguindo outros quests neste
website.

Vejam os exemplos do criador de visitas do Google (ou outro que prefiram) e familiarizem-se, em
conjunto com os educandos, com as ferramentas que a ferramenta fornece. Para gravar entrevistas
ao vivo, realizando narrativas faladas, e também adquirir fotos de locais contemporaneos, um
smartphone deve servir. Os links fornecidos e os videos devem dar-lhes uma ideia de como
conceberem uma histéria coerente contada durante as varias paragens da visita e dar uma
perspetiva de como fazer investigacdes e entrevistas. Quando estiverem familiarizados com as
ferramentas, tiverem feito alguma pesquisa e recolhido algum material, podem decidir quantas
paragens querem criar para a sua visita.

Dica principal: Perguntem aos vossos educandos se eles conhecem alguém que tenha tido uma
experiéncia semelhante ao exemplo de Dornbirn - possivelmente estara disponivel para partilhar a
sua historia.

HISTORIA DA TECNOLOGIA E DAS MAQUINAS

Este é um quest bastante informativo que fornece ao educando um olhar geral dos efeitos do uso
das maquinas no mundo do trabalho através de varios exemplos, podendo receber alguma
inspiracdo para questdes acerca da histdria do patriménio industrial local.


http://stadtarchiv.dornbirn.at/

Através da histéria, cada civilizacao, sociedade, reino e império cresceram, ergueram-se e cairam
com a tecnologia no comando. A Mesopotamia, chamada de berco da civilizacdo, viu os Sumérios
da antiguidade inventarem a maioria de itens (tecnologias) basicos que ainda s3do utilizados hoje,
incluindo navios, a roda, sistemas de irrigacdo, metalurgia e um dos mais antigos escritos. A
tecnologia afeta toda a parte de uma sociedade, reino ou império e esta baseada na matematica e
ciéncia disponivel naquela sociedade, afetando cada faceta de uma civilizac&o, incluindo:

o Militar

o Arquitetura
o Cidades

e Saude

e Comunicagdo
e Governo

e Calenddrios
e Preservacdo
e Linguagem

Dicas principais: Os educandos devem ser encorajados a pensar acerca de todos os pontos
positivos que as maquinas e a tecnologia tiveram nas suas vidas como exemplo: a tecnologia
afetou positivamente a vida humana desde a antiguidade até agora, ao resolver problemas
associados a vida quotidiana e tornando mais faceis as diferentes tarefas. A tecnologia tornou a
agricultura mais facil, possibilitou a construcao de cidades, é mais conveniente viajar, entre outras
coisas, e ligou todos os paises do mundo, ajudando a globalizar e tornar mais facil o crescimento
das economias e o negdcio das empresas.



RUINAS: UM ESTUDO DE CASO
SOBRE PATRIMONIO POS-
INDUSTRIAL EM TORRES NOVAS
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INTRODUGAO

Torres Novas tem uma histéria industrial rica; contudo, a maior parte dos edificios foram
destruidos, sao inacessiveis e poucos restam, com excecao da sua meméoria imaterial. Nas
nossas producdes de video 360°, quisemos evocar algumas dessas memaorias, por isso
selecionamos trés locais onde estavam localizadas algumas das mais importantes fabricas
de Torres Novas. Como verdo, os edificios deram lugar a ruinas, parques de
estacionamento e descampados. Quisemos enfatizar a falta de preservacao fisica focando-
nos nas ruinas dos edificios fabris, desta forma reforcando a necessidade de trabalhar no
material que temos atualmente que é, principalmente, de arquivo. Aqui, levar-vos-emos
através do processo da nossa producao 360°, passo a passo. O conteudo e sugestoes
descritas estdo niveladas para pessoas sem experiéncia na utilizacdo deste tipo de
tecnologia.

DEFININDO O NOSSO OBJETIVO

Os locais que escolhemos sao Alves das Las, Companhia Nacional de Fiacdo e Tecidos e Casa Nery.
As localizacoes anteriores destas empresas encaixam no nosso objetivo principal: captar a auséncia
do patriménio pés-industrial fisico em Torres Novas, captando as ruinas do que essas instituicoes
eram.

Recomendamos que completem o quest “What is (post)industrial heritage”, disponivel (em inglés)
na plataforma ViRAL, para compreenderem melhor o conceito de patriménio pds-industrial.

PESQUISA

Apos definirmos o nosso objetivo, foi feita uma pesquisa minuciosa, usando fontes online,
impressas e arquivos. Na plataforma do ViRAL, podem encontrar alguns quests que vos ajudam na
pesquisa e interpretacdo de documentos como mapas mapas e fotografias antigas.

Abaixo, podem encontrar alguma informacdo acerca das empresas que seleciondmos, tal como
algumas imagens dos edificios e das pessoas que 14 trabalhavam.

ALVES DAS LAS

O primeiro local da nossa apresentacao é o lugar onde estava situada a empresa que era comummente
chamada de Alves das Las (oficialmente Anténio Alves & C.2). Foi fundada pelo homem que deu o
nome a empresa, apds o encerramento da empresa de lavagem de 13 Anténio e Candido Alves, gerida
por dois irmdos - cada um deles fundou uma empresa com o seu nome.

Alves das L3s teve vdérias sucursais em Portugal e expandiu a atividade da companhia anterior,
produzindo materiais para colas, curtumes e fertilizantes. Depois de 40 anos de existéncia, é extinguida
nos anos 80, depois de uma década atribulada de greves e despedimentos.

Parte do terreno da antiga fabrica deu lugar a uma bomba-de-gasolina. Entdo, em 2020, a demolicao
ocorreu, para permitir a construcdo de uma instalacao de ambito comercial.


https://viralquests.eu/quests-all/50-personal-social-and-learning-eqf-level-5/424-what-is-post-industrial-heritage
https://viralquests.eu/quests-all/30-languages-eqf-level-3/442-understanding-simple-archive-entries-collection-registration
https://viralquests.eu/quests-all/27-stem-eqf-level-3/412-reading-technical-drawings-and-maps
https://viralquests.eu/quests-all/36-literacy-eqf-level-3/453-old-photographs-how-to-read-them

Atualmente, restam apenas duas chaminés no vasto lugar
que, a certa altura, foi o local de trabalho de 500 pessoas
(285, em 1975).

FIAGAO E TECIDOS

Fundada em 1845, Companhia Nacional de Fiacdo e
Tecidos era uma companhia téxtil, e também uma das
industrias mais prosperas da regidao, por algum tempo.
“Nos primeiros anos de existéncia, focou-se sobretudo na
fiacdo de linho, juta e algodao, e também na confecao de
lonas de algodao, predominantemente para o mercado
nacional. No final do século XIX era uma das maiores
empresas da industria transformadora portuguesa.”

Entre 1882 e 1969, em frente as suas instalacbes a
empresa tinha um aglomerado de casas para os
trabalhadores. Visto do ponto da forca de trabalho, houve
um crescimento até 1977, quando empregava 800
trabalhadores. Comecou com 28 trabalhadores, em 1845;
cem anos depois, em 1946, tinha 600 empregados, o
mesmo que em 1991 (605 precisamente), reduzindo para
555 em 1992.

Através dos anos a empresa sofreu algumas
transformacoes e dificuldades, principalmente na
adaptacado ao mercado internacional. Como consequéncia
da crise de 2008, em 2011, encerra definitivamente.

Recentemente, em 2020, a marca das “Toalhas de Torres
Novas” foi relancada, adaptando o saber-fazer tradicional
as necessidades modernas do consumidor.

O que conseguem ver nas imagens 360° é a localizacao da
fabrica das toalhas de banho, que a empresa comecou a
fazer em 1972 (ndo sabemos se coincide com a existéncia
do edificio), que foi demolido no final do ultimo século.

CASA NERY

A Casa Nery é uma industria metallrgica fundada em
1885, adquirida por uma empresa italiana-espanhola nos
anos noventa do séc. XX. Esta companhia produzia
colunas de ferro fundido, e também maquinaria agricola.

*https://www.torresnovas1845.com/pages/our-story-torres-novas-1845

Alves das Las

Fiagdo e Tecidos

Casa Nery


https://www.torresnovas1845.com/pages/our-story-torres-novas-1845

O volume das maquinas obrigou a que se construisse um novo edificio para albergar a empresa, nos
anos sessenta do séc. XX. Esta infraestrutura, que ja nao existe, era perto do rio Almonda - no centro
de Torres Novas, hoje em dia, mas uma zona periférica naquele tempo - como a maior parte das
industrias da regido. O rio oferece o importante recurso que € a dgua e, infelizmente, forma de eliminar
os residuos.

Ha viérias décadas atras, era uma das mais rentaveis industrias da regido, dando emprego a uma
consideravel fatia de cidadaos da vila: em 1974 empregava cerca de 500 trabalhadores (em 1996,
empregava 230 trabalhadores).

A demolicdo das antigas oficinas comecou em 2002, para permitir a construcao de um viaduto que faz
a conexdo entre a parte velha e a parte nova da cidade. A destruicdo desses edificios foi contestada
por um grupo de cidaddos argumentando que aquelas instalacdes pertenciam a memoria e patriménio
da cidade, e deviam albergar um museu, como alguns exemplos no pais.

Hoje, alguns edificios restam, como conseguem ver nas fotos e nos videos, junto aquela estrada que
conecta duas partes muito diferentes da cidade.

A PRODUGAO DE VIDEOS 360°

Tendo toda a informacao que precisamos, estamos prontos para gravar 0s nossos videos.

Nao tinhamos qualquer experiéncia prévia com uma cadmara 360°. Assim, tinhamos uma equipa de
duas pessoas para nos ajudarmos mutuamente a compreender o funcionamento do equipamento. Para
além disso, precisamente porque nunca tinhamos tido contacto com esta tipo de tecnologia, as nossas
producoes sdo bastante simples, mas aprendemos muito.

CHECKLIST

Recomendamos que explorem o quest “Exploring a local Community - Making Heritage trails with
360° videos” (disponivel em inglés) antes de iniciarem o trabalho. Depois, verifiqguem que tém tudo o
gue necessitam para filmar.

Esta é a lista de tudo o que utilizdmos na criacdo dos nossos videos:

e Uma cdmara 360°. A nossa é a Mi Sphere Camera Kit, que € bastante acessivel em termos de preco e de
fdcil utilizacdo para este tipo de producées simples;

e Um smartphone Android, NAO Apple: precisdmos de instalar uma app para que a cdmara funcionasse, a
Mi Sphere Cam. A Apple ndo a tem na sua loja iOS;

e Um cartdo micro-SD com 32Gb de meméria no minimo E velocidade U3. Cartées com velocidade
inferior NAO funcionardo (na verdade, nés tivemos que comprar um segundo cartdo SD precisamente
porque o primeiro ndo tinha ultima caracteristica);

o Um tripé de uma camara normal. A nossa ideia principal ao recorrer ao tripé era tentar tirar fotografias
360° sem que nenhum de nds surgisse na mesma. Infelizmente, o tripé normal continua visivel nos videos
e fotografias.

A NOSSA EXPERIENCIA

A camara liga-se ao telemovel através do wireless, por isso precisam que o ter ligado. Depois, a
aplicacao é relativamente intuitiva. Concluimos, que as fotografias 360° sao boas para espacos abertos



como estes e tentdmos filmar alguns videos para mostrar detalhes. Sendo uma equipa de duas pessoas,
é virtualmente impossivel evitar filmar a segunda. Apercebemo-nos que a filmagem pode ser feita
facilmente de forma individual.

EDITAR 0S VIDEOS

Editar videos e fotografias 360° é dificil. Existem algumas aplicacbes que poderdo ajudar-vos se se
sentirem confortaveis com as mesmas. Contudo, recomendamos vivamente que deem o vosso melhor
nas gravacoes para obterem um video simples e sem ruido visual. Assim, ndo havera necessidade de
realizar nenhum trabalho de edico.

Se precisarem/quiserem mesmo editar as vossas producdes, poderdo usar Adobe Photoshop, Pinnacle
ou Spark.

FAZER UPLOAD DOS VIDEOS

Na aplicacdo Mi Sphere Cam, selecionem o video e cliqguem no icone de partilha no canto superior
direito. O video vai comecar a ser preparado para partilha. Selecionem “Done” no fim do processo.
Facam o upload dos videos para o vosso computador (podem utilizar um cabo USB ou outras
aplicacdes que irdo permitir ter os ficheiros em ambos os dispositivos, como Google Drive, Dropbox,
OneDrive ou outras com funcionalidades semelhantes). Depois, basta criarem uma conta no YouTube
e seguir os passos no website.

Depois disso, o vosso trabalho estd feito!

CONCLUSOES

A nossa curva de aprendizagem ao trabalhar com tecnologia 360° foi bastante acentuada porque foi a
primeira vez que a utilizamos. Se sao estreantes como nds, existem algumas dicas que gostariamos de
vos dar:

o Verifiquem os requisitos da vossa cdmara antes da gravacdo. Cdmaras diferentes terdo diferentes
caracteristicas e especificidades;

e Ndo hd necessidade que duas pessoas realizem a tarefa. Podem fazé-lo, mas ndo serd possivel que a
segunda pessoa ndo esteja no video, eliminando a possibilidade de um filme sem ruido;

e Ndo usem um tripé normal. A Mi Sphere Camera Kit vem com um pequeno tripé que aconselhamos. Se
se colocarem diretamente debaixo do tripé, é muito pouco provdvel que sejam parte da imagem. Nos
nossos videos, conseguem ver apenas a pessoa que ndo estava a carregar o tripé, razdo pela qual
acreditamos que a imagem de quem estiver a filmar ndo ird aparecer no video;

o Videos 360° sdo mais uteis em espacos fechados, como casas, museus ou outros contextos dentro de
quatro paredes, com um percurso e variados estimulos. Para espacos abertos como aqueles com os quais
trabalhos, uma mera fotografia 360° é suficiente;

o O melhor dos videos e fotografias 360° é que podem ver tudo como se estivessem mesmo no local. Ndo
hd necessidade de gravar multiplas vezes e tentar dngulos diferentes. Contudo, se trabalharem em grupo
e estiverem a tentar gravar um espaco aberto sem lugar para que se escondam, as pessoas presentes
fardo sempre parte do filme;

e Tenham em consideracdo que a tecnologia estd em constante evolucdo. As apps desaparecem
rapidamente. Por exemplo, a aplicacdo para a Mi Sphere Camera Kit jd esteve na loja da Apple e foi
retirada, o que nos forcou a recorrer a um smartphone Android.



VISITA EM VIDEO 360° DO
STADTARCHIV WUPPERTAL
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INTRODUGAO

Os arquivos - tal como os museus - tém uma significAncia importante para as instituicdes enquanto
locais de aprendizagem extracurricular. A combinacido entre a visitacdo de locais de patrimdnio
industrial, a exploracdo da sua situacao histdrica através de RV/RA/360 e o estudo de documentos
histéricos acerca destes sitios oferece excelentes oportunidades de aprendizagem no ambito da
educacdo para adultos. De forma a introduzir a histéria industrial, a histéria da industria téxtil ou a
histéria do patriménio industrial da cidade de Wuppertal aos grupos nos mdédulos de aprendizagem ou
para alcancar os objetivos de aprendizagem de forma sustentavel, a avaliacdo dos recursos guardados
no arquivo da cidade é essencial. Para este propdsito, é necessario mostrar aos interessados quais sdo
as tarefas de um arquivo de uma cidade, o que se pode encontrar 14 e como se pode |4 pesquisar com
sucesso, resumindo, como é uma visita ao arquivo de uma cidade.

Primeiro, contudo, é util estar preparado para a visita aos arquivos da cidade. Em conjunto com o
formador, os alunos podem decidir o tépico sobre o qual pretendem visitar o arquivo. De antemao,
eles podem visitar a pagina do arquivo da cidade de Wouppertal e https://www.mi-
wuppertal.de/stadtarchiv/besuch perceber quais sdo os horérios de funcionamento, colecoes e a
visita. Idealmente, irdo encontrar fontes interessantes nas colecoes que poderdo pesquisar na pagina e
que podem pré-requisitar por e-mail para consultarem na sua visita.

O recurso “Arquivo da Cidade” guia os visitantes em varios videos 360° através de salas do Stadtarchiv
Wuppertal, incluindo as salas de repositério onde estao guardados os registos de arquivo. Os textos de
acompanhamento explicam o processo de utilizacdo da sala de leitura, condicdes de armazenamento
dos registos de arquivo e as tarefas do arquivo. Com alguns recursos RA, categorias de arquivo
individuais como ficheiros, colecdes de fotografia, jornais, mapas e plantas sdo explicados. Existem
exemplos individuais de cada género com descricées dos seus contelidos histdricos e contextos.

Seguindo o estudo deste recurso, os educadores de adultos podem verificar se os seus grupos de
alunos perceberam a funcao, conteldos e usos do arquivo. Questdes possiveis para tal podem ser:
Qual a funcdo do arquivo municipal? O que esta colecionado 14? Quais sido as condicoes climatéricas
ideais no repositdrio do arquivo para que os registos de arquivo sejam preservados pelo maior tempo
possivel? O que posso pesquisar? Quais sdo os documentos mais importantes? E muito mais. Os
pontos basicos da utilizacdo do arquivo devem ser de alguma forma familiares e os educadores de
adultos podem distribuir topicos para os educandos para visitarem o arquivo. A seguir ao trabalho de
arquivo, é aconselhavel compilarem os resultados dos tépicos trabalhados.

O recurso de video 360° deve ser utilizado em conjunto com os quests (ver especialmente: os
exercicios do desafio “Como usar o arquivo”

https://viralquests.eu/media/com_form2content/documents/c6/a248/f122/bungen.pdf ) e as notas
para educadores.

VISITA EM 3600 PELO PERIMETRO DA HISTORICA FABRICA TEXTIL ENGELS, WUPPERTAL, ALEMANHA

O recurso “Jardim Engels” consiste em varios videos 360° que fornecem uma vista geral digital do
Jardim Engels e area adjacente, o sitio onde a empresa téxtil da familia Engels se localizava outrora. Os
videos oferecem a oportunidade de imaginar como e onde a producao e vida teve lugar ali.


https://www.mi-wuppertal.de/stadtarchiv/besuch
https://viralquests.eu/media/com_form2content/documents/c6/a248/f122/bungen.pdf

>

Cada um dos videos 360° oferece a possibilidade de aceder a informacado acerca dos edificios
individuais da familia empresarial Engels, casas dos trabalhadores, monumentos, que estio registados
no video, através de “hot spots” (pontos de interesse). Podem aprender acerca da histéria da empresa
Engels e acerca da vida do revolucionario Friedrich Engels, que foi um herdeiro desta familia, e acerca
dos famosos caminhos-de-ferro suspensos, cuja construcdo esteve préxima da industrializacdo de
Wuppertal.

Este recurso de producao de video 360° pode ser usado por qualquer interessado, mas, acima de tudo,
oferece aos educadores de adultos a possibilidade interessante de usar cursos ou unidades de
aprendizagem acerca dos temas de histéria e cultura/patriménio industrial como um suplemento para
um estudo mais aprofundado. Como parte de uma unidade de aprendizagem para os publicos-alvo,
estes videos 360° sao para ser utilizados num contexto educacional com os desafios e notas
pedagodgicos; uma visita ao arquivo da cidade pode ser Gtil como suplemento.

Esta visita em video 360° oferece aos educadores interessados acesso flexivel a historia industrial do
local da companhia Engels e a cidade com a ajuda de “hot spots” e tarefas. O recurso pode ser usado
diretamente pelos educadores de adultos para as suas unidades de ensino. Também podem ser
adaptadas ou até desenvolvidas de novo de acordo com as suas necessidades particulares.

Em pontos-chave dos videos, sdo fornecidos “hot spots” com recursos RA sob forma de documentos
histéricos do arquivo da cidade, o que ajuda a expandir o conhecimento acerca do local da fabrica téxtil
Engels e melhor visualizar o local histérico.
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Exemplo de trés tarefas usando os videos 360 graus:

Tarefa 1: Condicoes de vida e de trabalho da empresa da familia Engels e trabalhadores. A informacao
é fornecida pelos “hot spots” (pontos de interesse) relacionados com as casas da familia Engels e alguns
recursos RA.

Questées: Como e onde viveram Johann Caspar, Benjamin Engels e Friedrich Engels? Quais eram as
caracteristicas tipicas das suas casas? Como viviam os trabalhadores? Onde é que produziam? Que
profissées praticavam?

Tarefa 2: O movimento operario. As condicoes de vida catastréficas dos trabalhadores resultaram
numa revolucdo. Um dos seus importantes protagonistas foi o revolucionario Friedrich Engels. A
informacdo é maioritariamente fornecida pelos “hot spots” relacionados com o monumento do Jardim
Engels, a biografia de Friedrich Engels e alguns recursos RA.

Questoes: O que motivou Friedrich Engels a lutar pelos trabalhadores? Ele era exclusivamente um
revoluciondrio? Onde é que ele vivia? Em que atividades se envolvia? Como é que o movimento operdrio se
organizava?

Tarefa 3: A industrializacdo de Wuppertal. A industrializacdo da Alemanha comecou por Wuppertal. A
industria téxtil, como essa da familia Engels, teve um papel decisivo nisso. As grandes cidades de
Barmen e Elberfeld cresceram em conjunto cada vez mais e o caminho-de-ferro suspenso tornou-se
um importante meio de transporte entre as duas cidades e promoveu o crescimento conjunto. A
primeira informacao é dada pelo “hot spot” da ferrovia suspensa e alguns recursos RA. Questoes: O que
é que o chdo da fdbrica Engels nos diz acerca os métodos de producdo? Como é que o branqueamento era
feito no campo de branqueamento? Como € que surgiu a construcdo da ferrovia suspensa? Como é que as
Guerras Napolednicas afetaram a economia de Wuppertal?

Dica principal para aprofundar o conhecimento: Ver os videos e a informacio fornecida nos “hot
spots” e recursos RA pode levantar questoes posteriores: O que estava na mente das pessoas naquele
tempo, como era a sua vida quotidiana? Como era cuidados os pobres? O que é que aprendemos
acerca da doencga/saude, fé/religiao? Que contatos sociais tinha a familia Engels? Como eras as viagens
de negdcios? O que se pode aprender acerca de amor e casamento?

Para cursos intensivos de publicos-alvo orientados para a educacao, recomenda-se aos educadores de
adultos, para além do “Aperitivo videos 360°”, enviarem os participantes do curso aos arquivos da
cidade com as questdes mencionadas acima como exemplos e trabalhar as respostas baseando-se nas
cartas da familia Engels (Vejam também o desafio “Como usar o arquivo” e especialmente um exercicio
acerca de Friedrich Engels)
https://viralguests.eu/media/com_form2content/documents/c6/a248/f120/berlegungen.pdf

Cada participante pode receber uma questao diferente. No fim, os resultados podem ser mostrados
numa apresentacdo. Desta forma, este recurso em video 360° com a pesquisa extensa no arquivo da
cidade pode conduzir a um conhecimento com mais alcance acerca da histéria industrial de Wuppertal,
condicdes sociais e as condicoes de vida e trabalho dos empresarios e operarios.

Com a ajuda de jogos interpretativos (role-plays) como empresario/trabalhador, os alunos podem
colocar-se na situacao especifica de vida. Alternativamente, podem apresentar os resultados na forma
de blog/vlog ou um programa de radio ou televisao, ou, ainda, uma e-newsletter.


https://viralquests.eu/media/com_form2content/documents/c6/a248/f120/berlegungen.pdf

VISITA DE VIDEO 360° DA COOPERATIVA DO CONSUMIDOR VORWARTS”, WUPPERTAL, GERMANY

Com a ajuda de varios videos 360°, o recurso oferece uma visao geral das varias funcoes e edificios da
cooperativa do consumidor “Vorwarts”. Enquanto uma instituicdo de autoajuda fundada em 1899 para
melhorar o abastecimento dos trabalhadores e familias de artesaos, é parte da histéria industrial de
Wuppertal.

O video de 360° no patio interior mostra todos os edificios circundantes que fizeram parte da
cooperativa do consumidor. O importante edificio principal, contudo, é o armazém grande e o edificio
de escritdrios de 1916, que albergou uma panificadora moderna, um local de tostar graos de café e
local de engarrafamento de cerveja e limonada. O trafego dos bens era feito através de uma ferrovia
subterranea.

A informacdo acerca da historia da cooperativa do consumidor é fornecida por via de “hot spots” e
pode-se entrar virtualmente no edificio e visitar as salas da antiga padaria e recinto no qual a
associacdo  "Konsumgenossenschaft ~ Vorwarts  MinzstraBe eV."  http://www.vorwaerts-
muenzstrasse.de/ apresenta uma exposicao acerca da histéria da cooperativa.

O acesso ao porao é feito pelo exterior usando o tunel através do qual os carris foram direcionados
para o edificio. Podem imaginar como os bens e ingredientes eram carregados e descarregados
nos/dos vagoes aqui, mas também como desde 1933 em diante os prisioneiros politicos dos Nacionais
Socialistas eram mantidos e torturados em celas himidas e escuras no porao.

Esta producdo de video 360° estd bastante
relacionada com os quests e notas para
educadores e pode ser usada por qualquer
visitante interessado na histéria da cooperativa
do consumidor, ambos para preparacio e
acompanhamento de uma visita. O recurso é
adequado para educadores de adultos como
parte das unidades de aprendizagem acerca da
cooperativa do consumidor, ambos em
preparacao para uma visita & cooperativa do
consumidor e reforcar as exploracdes no local.
Durante a visita virtual, ndo s6 se recebe
informacdo histérica, mas também se
encontram documentos e fotos por clicarem
nas imagens dos “hot spots”.

Os “hot spots” nos videos 360° oferecem
apenas informacdo parcial; também ¢é
necessario realizar-se uma visita virtual as salas
e imaginar e memorizar as suas funcoes.
Informacao posterior pode ser encontrada na
pagina principal da associacdo de suporte (ver
acima).



http://www.vorwaerts-muenzstrasse.de/

Tentem identificar resultados de aprendizagem usando as questdes seguintes: Quando foi fundada a
cooperativa do consumidor? Quando foram construidos cada um dos edificios? Quem e o que serve a
cooperativa do consumidor? Que funcoes tem? O que era produzido? Como eram transportados os
bens, como eram distribuidos? Quantas pessoas eram abastecidas, qual era o desenvolvimento do
abastecimento? Como era utilizado o edificio depois de 1933? O que aconteceu 1a? (Sugestdes
metodoldgicas podem ser encontrados no desafio “O que é o patriménio pos-industrial”
https://viralquests.eu/de/quests-all/50-personal-social-and-learning-eqf-level-5/440-was-ist-post-
industrielles-erbe#my-alias)

Dica principal de aprofundamento do conhecimento: Obviamente, os educadores sao livres de
desenvolver tarefas de outras formas para atingir o objetivo de aprendizagem. Sugestoes: pecam aos
alunos para escreverem artigos de jornal ficticios, ponham-nos no papel de um padeiro ou de um
fornecedor da cooperativa do consumidor para escreverem uma histéria desse ponto de vista. O
objetivo é aprender acerca da histéria e desenvolvimento desta iniciativa de autoajuda dos
trabalhadores de diferentes perspetivas de forma sustentavel.

= 2 Konsumgenossenschaft Ausstellung 1 2
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https://viralquests.eu/de/quests-all/50-personal-social-and-learning-eqf-level-5/440-was-ist-post-industrielles-erbe#my-alias

VISITA VIRTUAL DO LOCAL
HISTORICO DE RUSCH-WERKE,
DORNBIRN, AUSTRIA

Notas para educadores

H Erasmus+ DORNBIRN  (oventy



INTRODUGAO

A Producao RV de Dornbirn apresenta uma visita imersiva através do local histérico
do Risch-Werke, uma empresa que foi uma das maiores especialistas na producao
de turbinas e maquinarias, usadas nas centrais de energia. E uma histéria das
pessoas que trabalharam |3, uma historia de ambicao e tecnologia, sucesso e
falhanco, pobreza e escuriddo. Cridmos quatro personagens, proprietario,
engenheiro mulher escrava e trabalhadora, que nos irao guiar pelo local, contando
as suas historias. Existe liberdade de explorar o recinto da empresa virtualizado
que, hoje em dia, alberga o INATURA - Museu de Histéria Natural. Enquanto se
explora, encontra-se fotografias antigas, mostrando como o local era e fornecendo
informacodes posteriores acerca da histéria da empresa - ajudando a perceber as
histérias dos personagens ainda melhor.

NOTAS PARA EDUCADORES / LICOES APRENDIDAS
Enquanto se estiver a trabalhar com a producao:

e Tenham atencao que as histdrias ndo estiao completas, podem mudar e diferem de perspetiva
para perspetiva

e Enquanto se estiver a recolher informacado, tenham atencdo ao contexto do material.
Considere-se, por exemplo, o caso do acidente de trabalho - uma entrevista oral a um ex-
trabalhador da um resultado diferente do que a consulta de um relatério oficial escrito por um
capataz para o seu superior ou a leitura de um artigo de jornal. Tornem os estudantes
conscientes de tal.

e Mesmo com tempo, mao de obra e dinheiro, uma producdo como o RV de Dornbirn nunca esta
completa. Escolham o material de forma inteligente. Um esquema (storyboard) e um mapa das
atividades podem ajudar a preencher o mundo 3D e ajudar-vos a focarem-se nas partes que
querem contar a audiéncia.

e Produzir este RV esteve dependente do facto de que todo o seu contelido, todas as historias,
fotografias etc. ja foram investigadas, digitalizadas e publicadas em livro. O trabalho foi acerca
da selecao, ndo da recolha do material.

e Tivemos de improvisar as histérias dos personagens de acordo com os factos histéricos, indo
ao encontro das posicoes de homem de negdcios rico, um engenheiro com diploma, um
operario e uma mulher numa situacao de trabalhos forcados. Escolhemos estes personagens
porque contam partes da histdria da empresa de pontos de vista completamente diferentes.



PARTE DA PRODUCAO

O Proprietario, Alfred Riisch

Quests relacionados

Género e trabalho em locais industriais (4)
Fotografias antigas - Modo de leitura (3)
Tecnologia, maquinas e a transformacao do mundo (5)

Tema / Acerca do que é a producio?

Uma histéria sobre orgulho, produtividade, dinheiro, controlo e progresso.

O meu nome é Alfred Risch e nasci a 26 de julho de 1831 em Dornbirn... Estudei Engenharia
Mecanica na Escola Politécnica de Karlsruhe entre 1852 e 1854. O pioneiro da industria automoével
Carl Benz também estudou nesta escola.

A empresa abasteceu cerca de mil turbinas a todo o Império Austro-Hungaro e no estrangeiro... Em
1855, o meu pai, Josef Ignaz Riisch, morreu. Aos 24 anos, tive de assumir a gestdo do negécio da
familia com cerca de 60 empregados...

Notas para educadores:

Contactar com uma pessoa que realmente vivenciou isto oferece muitos pontos de referéncia.
e Como é que as pessoas ricas sdo apresentadas em contos de fadas, lendas, literatura e filmes, bem
como no teatro: fazer uma apresentacao, performance cénica ou colagem.
e Existem personalidades semelhantes no vosso contexto - introduzam-nas e encontrem os seus
nomes em locais publicos (ruas, pracas, fundacoes, etc.)
e Tentem analisar o Bill Gates: Quao rico ele é? Quando ele doa? Existem teorias da conspiracao
sobre dele?

O que é que os educandos aprendem?

¢ Aprender a lidar com opostos sociais através do envolvimento com os “ricos”.
e Aprender a orientacdo comunal por lidar com os nomes de ruas e pracas.
¢ Educacio politica, lidando com o tépico da riqueza e das teorias da conspiracao.



Escrava, 1940

Tema / Acerca do que é a producao?

As politicas do regime Nazi, condicoes de trabalho, pobreza, acidentes, acdo politica.

Ol3, eu trabalho em Riisch-Werke. Desde que a guerra comecou em 1939, tivemos uma quantidade de
trabalho insana. Fizemos partes de granadas, tanques, submarinos e até dos avides modernos.

Porque havia tanto trabalho, as mulheres também eram contratadas para as producbes de armas.
Mulheres sem criancas eram chamadas sob pretexto de “servico de auxilio de guerra” em 1943...

A guerra duplicou o volume de negdcios, mas muitos dos nossos homens eram soldados. Assim, a
gestao trouxe prisioneiros de guerra franceses e trabalhadores forcados russos. Eles tinham de
trabalhar 72 horas por semana e nés trabalhdvamos 60 horas. Aqueles que ndo queriam ou nao
podiam eram ameacados pela Gestapo (policia secreta alema), eram aprisionados em campos de
concentracao ou até executados.

Notas para educadores:

Contactar com uma pessoa que realmente vivenciou isto oferece
muitos pontos de referéncia.

e Aprende sobre o tratamento de varios grupos da populacao
sob o regime nacional-socialista - coloca-te na posicdo de
trabalho forcado na industria de armamento alema.

¢ Investiga o teu contexto - o que dizem as tuas avés e os
teus avos?

¢ Quando é que as condicbes de vida e as oportunidades de
participacdo politica para as operdrias mudaram - define
uma linha cronolégica e faz a comparacdo com outros paises.

O que é que os educandos aprendem?

e Educacdo politica lidando com o tépico do Nacional
Socialismo, opressao através do racismo e trabalho forcado.

e Encorajar a experienciar a comunidade como uma mistura de
grupos muito diferentes e esses papéis resultam de pressao
exterior - muitas vezes relacionados com questdes de
género.

e Reconhecer papéis especificos do género nas atribuicoes no
mundo do trabalho.

Quests relacionados:

Género e trabalho em locais industriais (4)
Fotografias antigas - Modo de leitura (3)
Explorar a comunidade local - Fazer uma visita virtual (5)




Grevista, 1910

Tema / Acerca do que é a producio?

Orgulho, trabalho, produtos, condicdes de trabalho, pobreza,
acidentes, acao politica.

Ol3, sou um trabalhador na Riisch-Werke em Dorbirn e estou
em greve...

Nos eramos pagos um saldrio diario de 3 coroas e 40 hellers.
A nossas mulheres disseram que “a familia ndo podia viver
apenas com 3.40 coroas por dia, na melhor das hipéteses
vegetava miseravelmente” ...

Trabalhamos na fundicdo onze horas por dia, seis dias por
semana...

Uma razao para a greve foi também os inimeros acidentes na
fundicdo. Aconteceram por causa da maquinaria
desatualizada, fraca luminosidade, fugas do aquecimento a
vapor e frequentes mudancas de trabalhadores...

Notas para educadores:

Contactar com uma pessoa que realmente vivenciou
isto oferece muitos pontos de referéncia.

e Facam o vosso grupo apresentar uma imagem das
condicoes de vida descritas como uma apresentacao,
performance cénica ou colagem.

e Pesquisem o vosso préprio contexto - o que é que as
avos e avos dizem?

e Quando é que as condicdoes de vida dos trabalhadores
mudaram - desenhem wuma linha cronolégica e
comparem diferentes paises

O que é que os educandos aprendem?

¢ Condicoes de trabalho na industria no inicio do séc. XX

e Comparem estas condicoes com as do vosso tempo, o que
é que mudou e o que é que se manteve, qual a situacao
noutros paises?

e Como é que as pessoas ganham ou perdem direitos num
sistema politico / sociedade .

Quests relacionados:

Género e trabalho em locais industriais (4)
Fotografias antigas - Modo de leitura (3)
Explorar a comunidade local - Fazer uma visita virtual (5)




Engenheiro e construtor, 1900

Tema / Acerca do que €é a producao?

Orgulho, fascinio, progresso, velocidade, precisao, previsibilidade, educacao

Sou um engenheiro e trabalho como construtor na Riisch-Werke. Os produtos que vendemos por toda
a Europa foram criados no meu quadro de desenho. Aprendemos a desenvolver ideias em produtos
acabados e, dessa forma, varias carreiras surgiram...

Alguns dos meus colegas vieram de toda a Europa, por exemplo, Emil Flury de Basel na Suica. L3, ele
foi aprendiz de mecanico, por quatro anos, na Alioth&Cie fiacdo de seda em Arlesheim. Depois,
trabalhou como maquinista e desenhista técnico... De seguida, trabalhou por 15 meses em Zurigue e
por outros quatro anos na Companhia Marinoni em Paris. Depois dos empregos em Zurique e em
Rives/Isere, juntou-se a empresa em 1911, tornou-se delegado gerente de oficina e recebeu quase
duas vezes o saldrio de um engenheiro.

Notas para educadores:

Existe um fascinio antigo com a mecanica e a tecnologia. Deem exemplos como Daedalus cujas asas
artificiais fizeram o seu filho voar préximo do sol.

e Comparem formas antigas de luta contra a inovacido, como os Luditas, com novas formas de
tecnofobia.

¢ Criem uma linha cronoldgica de inovacbes importantes e o seu impacto.

O que é que os educandos aprendem?

e Educacio, formacao e aprendizagem de novas competéncias levam a inovacao
¢ Globalizacdo e comércio internacional ndo é nada de novo
¢ Mobilidade de mercadorias e de pessoas nao é nada de novo

Quests relacionados:

Género e trabalho em locais industriais (4)
Fotografias antigas - modo de leitura (3)
Tecnologia, Maquinas e a transformacao

do mundo (5)
Como a tecnologia se transformou (4)




Explorar o sitio - galeria de imagens

Tema / Acerca do que é a producao?

Industrializagcdo, globalizacdo, transporte, eletricidade, trabalho infantil, acidentes de trabalho,
condicoes de trabalho, guerra, reciclagem, métodos de producao, histéria das instalagoes.

Notas para educadores:

As imagens utilizadas foram digitalizadas e contextualizadas antes de comecarmos com o RV. De entre
centenas de imagens disponiveis, era necessario escolher aquelas que queriamos mostrar. Como com
0s personagens, a histéria da fabrica ja estava documentada em livro. Tentdmos extrair a informacao
central dele e combinar textos curtos com imagens para fornecer aos utilizadores, juntamente com a
exposicao virtual. Quisemos dar ao utilizador a hipotese de ver como é que eram as instalacoes (por
isso é que tentdmos sobrepd-las corretamente e percetivelmente usando o Google Earth) e
recompensa-lo aguando da exploracdo do sitio por si proprio. Como se espera que os utilizadores

experienciem o RV em smartphones, o contetdo teve de ser limitado no tamanho.

O que é que os educandos aprendem?

Como conceber uma exposicao coerente

e Como usar um espaco (virtual) para a montar

Aprender a transportar pensamentos para um plano de trabalho/esquema (storyboard)/ mapa para
gue a equipa de designers/grafistas os implementem

Aprender acerca da transformacao da tecnologia industrial, condicdes de trabalho

Quests relacionados:

O que é patrimonio (pés)industrial (EQE nivel 5)
Tecnologia, maquinas e a transformacao do
mundo (5)

Interpretar uma exposicao (3) Escrever textos e
etiquetas (3) Interpretar local patrimonial (3)



O recurso apresenta uma producdo RV que apresenta uma visita imersiva através do local histérico de
Riisch-Werke em Dornbirn, Austria, uma companhia que foi um dos maiores especialistas na producio
de turbinas e maquinarias, usadas nas centrais de energia. E uma histéria das pessoas que trabalharam
a.

A producdo RV pode ser explorada por um visitante informal ou ser preparada previamente por um
educador de adultos numa situacio de aprendizagem formal. O uso da producado RV na preparacido de
educacao formal estd desenhado para trabalhar em conjunto com os quests e notas para educadores.

Apresentamos duas visitas/temas/tarefas educacionais, mas claro que os educadores sao livres de as
conceberem e adaptarem ao seu préprio uso:

1. Tecnologia e producdo

2. Condicdes dos trabalhadores

O visitante ird conhecer quatro personagens; proprietario (1831-1892), engenheiro (1900), trabalhador
(1910) e trabalhadora (1940) que guiardo o visitante contando a sua histéria, em sitios estratégicos do
local. Enquanto se explora, também irdo descobrir fotografias retiradas do arquivo da cidade de
Dornbirn, mostrando como é que o local era e fornecendo mais informacdo acerca da histéria da
empresa. Pecam aos estudantes/visitantes para se focarem nas seguintes fotografias/textos:

Visita/tarefa 1 A tecnologia e a producdo estdo concentradas principalmente nos personagens
proprietario e engenheiro e a informacao nas imagens: 1, 3,4, 6,9, 11, 13,17, 20, 21, 22, 23 e 25.

Visita/tarefa 2 As condicoes dos trabalhadores estdo concentradas maioritariamente nos personagens
dos trabalhadores, tanto mulher como homem, e a informacao nas imagens: 5, 7, 8, 10, 12, 18a, 18b,
19,22 e 25.

As questdes a considerar podem ser:

1. O que era produzido? Como era produzido? Como se transformou a producdo? Porqué? Quais eram as
fontes de energia? Transporte? Financiamento? Etc.

2. Quem trabalhava Id? Quando? Condicées de trabalho e direitos? Género, questdes sociais? Saldrios? Como
era o ambiente? Etc.

Pecam aos estudantes para, juntamente com a informacio recebida da visita, compararem e
contrastarem as histérias das fabricas do patriménio industrial das suas localidades e compilarem isso
num produto final - um blog ou um vlog. Os quests do VIiRAL irdo dar uma grande ajuda e suporte
para fazer isto, por exemplo: Usar dispositivos digitais (EQE nivel 3), Género e trabalho nos locais
industriais (4), Fotografias antigas - Modo de leitura (3) e Tecnologia, maquinas e a transformacdo do
mundo (5).

O objetivo é aprender acerca da transformacao da tecnologia industrial e como as condicées de
trabalho mudaram ao longo da historia.

Dica principal: Pecam a um grupo de estudantes para escolherem e completarem a visita/tarefa 1 e o
outro grupo para fazer a visita/tarefa 2. Entdo, facam-nos encontrarem-se e pecam-lhes para se
colocarem na posicdo do proprietario (visita/tarefa 1) e na posicdo de um trabalhador (visita/tarefa 2),
provavelmente sob a forma de interpretacdo/debate. Isto fard com que vejam a empresa de diferentes
angulos, mas também que lhes seja dada uma forma de prepararem e melhorarem os seus blogs/vlogs.
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INTRODUGAO

Como promover as exposicoes de museus nas condicdes de uma pandemia ou de desastre natural? Na
primavera de 2020, os museus fecharam as suas portas a cultura e aos amantes de arte, da noite para o dia.
Exposicoes abertas recentemente tornaram-se inacessiveis devido ao enorme nimero de visitantes. O que
podemos fazer? Fizemos um video 360° e possibilitdmos que toda a gente usufruisse das nossas
exposicoes.

O que é um video 360°? As gravacdes em 360° permitem criar uma caminhada virtual. Para captar tais
gravacoes, é necessaria uma camara de alta-resolucdo. O utilizador necessita de um monitor ou um
dispositivo movel para ver a gravacdo. O conteldo num video, como um ponto de informacao, pode ser
operado pelo utilizador com um simples clique ou um deslizar do ecra. O video pode ser enriquecido com
audio, bem como textos informativos ou outros contelidos interativos.

Qual o objetivo e beneficio de fazer e utilizar videos 360°? Esta tecnologia permite aos utilizadores digitais
terem acesso a conteudos culturais. Abre iniUmeras oportunidades e abordagens na publicidade digital ou
na promocao de autores e exposicoes. Visitar o museu nem sempre é possivel para toda a gente,
especialmente os mais velhos ou pessoas de grupos socialmente vulneraveis. Contudo, com o uso da
tecnologia digital a cultura torna-se acessivel para todos. A informacao é facilmente cambidvel e o publico
tem um sentimento de proximidade ao que é visitar um museu na realidade. E o tema das dancas
tradicionais populares que ird atrair as geracdes mais velhas e encoraja-las a relembrar as tradicées com a
ajuda das novas tecnologias.

Dica principal! Neste processo, a cooperacdo entre os trabalhadores do museu, autores das exposicoes e
peritos de informatica é importante. A troca de ideias, exemplos de boas praticas e experiéncias ricas sdo a
chave para a realizacdo de um produto de qualidade direcionado ao utilizador digital.

A exposicio “Doacio” tem um grande significado porque mostra uma conexdo bastante intima entre
museus, trabalhadores dos museus e a comunidade local. Nomeadamente, “Doacdo” fala acerca dos itens
doados e suas historias. Essas histérias estdo relacionadas com a familia, empregos, viagens, lazer, inovacao
tecnolégica e outros temas semelhantes.

Explorar mais: http://culex360.com/muzej-slavonije/

Fizemos um video 360° que permitiu que toda a gente apreciasse as fotos da exposicao
Lado/Relevos/Tracos de Petra Slobodnjak. O tema da exposicdo é o aniversario da atividade artistica do
Unico coletivo nacional de folclore profissional na croacia. As expressdes do folclore sdo igualmente
interessantes para as pessoas jovens, bem como para geracbes que estdo conectadas a tradicdo e
costumes.

Explorar mais: http://culex360.com/lado/

Quais os beneficios para os museus e os utilizadores do digital? Os curadores fazem grandes esforcos para
a realizacdo das exposicoes tematicas. A abertura e frequéncia continua de exposicbes é a melhor
recompensa para os valiosos custddios do patriménio cultural. Em adicdo a exposicdo, catilogos e
brochuras, outros materiais promocionais sdo habitualmente impressos. Mas o que acontece depois do
encerramento? Os videos 360° conseguem captar e preservar para sempre a memoéria de uma exposicdo de
forma digital e no mundo virtual. Os visitantes que, por alguma razdo, nao visitaram a exposicdo no espaco
fisico do museu, podem visita-la online.

Aviso! A cooperacdo entre os trabalhadores do museu e peritos de informatica é importante, aquando da
criacdo de contelido de qualidade. Os curadores tém experiéncia em como investigar uma exposicdo num
museu, enquanto os peritos em informatica prestam atencdo a experiéncia digital. Juntos, podem criar a
melhor versao do video, com o qual novos utilizadores do digital, sem experiéncia prévia, se irdo deleitar
com a experiéncia virtual sem interrupcao.


http://culex360.com/muzej-slavonije/
http://culex360.com/lado/

Inovacoes tecnoldgicas! Fabricas como as Fundicido de Ferro de Osijek e a Fabrica de Maquinaria D.
D. marcaram as décadas de 1920 e 1930. A fabrica de Osijek ndo so6 foi a primeira fabrica metallrgica
da Jugoslavia, como também igualmente importante no sul - Europa de Leste. O alcance de produtos
da fundicdo naquele tempo era grande. O pico, em termos de numero de trabalhadores, ndo em
termos de ganhos, foi alcancado pela industria de Osijek no meio da década de 1980, quando a fabrica
empregou cerca de 3,650 trabalhadores. Esta era tdo grande que alguns trabalhadores nao se
conheciam uns aos outros. Hoje, os antigos trabalhadores falam de um periodo de sucesso do
funcionamento da fabrica. Eles relembram um tempo em que as fabricas eram como pequenas vilas. O
impacto da interdependéncia entre a tecnologia e a sociedade resultou na racionalizacdo das tarefas
domésticas. As casas, especialmente as cozinhas, foram preenchidas com utensilios domésticos
inteligentes, pouparam tempo e tornaram as tarefas mais faceis para os trabalhadores domésticos,
principalmente as donas de casa. Os utensilios de cozinha manuais, fogbes e fogdes de combustiveis
solidos, fogdes a gas, aquecedores e candeeiros dominaram o mercado europeu até aos anos 1920
quando a comercializacdo dos utensilios domésticos elétricos comecou. Esta intensificou-se nos anos
1930. Nos jornais diarios e semanais, o contetdo publicitario aparecia em espacos de publicidades que
promoviam os Ultimos dispositivos de forma interessante, como a inovacdo tecnolégica que iria
diminuir os esforcos e aumentar o conforto. No Museu da Eslavénia, no Departamento Técnico,
existem bastantes objetos que pertencem a uma parte da histéria industrial da cidade de Osijek. Isto
esta evidenciado por cartazes ilustrativos como aqueles da Fundicao de Ferro de Osijek e da Fabrica
de Maquinaria D.D. A modelacdo 3D é o processo de fazer um modelo de um objeto particular em trés
dimensodes, usando um software especifico. O objetivo da modelacdo 3D é apresentar melhor os
objetos e melhorar a acessibilidade a dados ou informacao.

Através do projeto VIiRAL, os trabalhadores do Museu da Eslavénia envolveram a empresa de
informatica Culex, de Osijek, na criacdo de um modelo 3D do fogado a querosene da Triumph, de 1938.
O fogao original estd armazenado no Departamento Técnico.

Explorar mais: https://mso.hr/?page id=10769

Dica principal! Apos criarem modelos 3D, partilhem-nos com a comunidade de autores e utilizadores
do digital. Plataformas globais como a SketchFab sdo bons sitios para publicar, partilhar e descobrir
contetdos em 3D na internet, dispositivos méveis, RA e RV.
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COMO E QUE UM "EDUCADOR" PODERIA USAR RECURSOS 360° E 3D PARA
ENSINAR JOVENS ADULTOS?

Sinopse dos casos

Em 2020, devido a pandemia do coronavirus, muitos museus e arquivos comecaram a utilizar
tecnologias digitais para trazer conteldo cultural e patrimonial aos visitantes. Este processo foi
especialmente importante por causa do encerramento dos museus e arquivos por um certo periodo de
tempo. Neste exemplo, podem aprender como um museu local como Museu da Eslavénia, na Cro4cia,
com equipamento de gravacao 360° e modelos 3D, em colaboracao com peritos de informatica locais,
criou visitas virtuais e, assim, deu a todos acesso as exposicoes do museu e a objetos a partir do
conforto dos seus sofas, escritorios ou salas de aula.

PUBLICOS-ALVO
Estes exemplos adequam-se para ensinar alunos do secundario, estudantes, pessoas empregadas e
desempregadas, bem como grupos vulneraveis, por exemplo migrantes e idosos.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E ASSUNTOS-CHAVE

Resultado da aprendizagem

Os educandos irdo aprender o seguinte:

1. Como estabelecer uma cooperacdo entre uma instituicGo cultural como um museu ou arquivos e peritos
de informdtica.

2. Vantagens da utilizacdo de tecnologias digitais para a promogdo de contetido cultural ou patrimonial.

3. Quais as tecnologias digitais e aplicacées a utilizar.

4. O processo da criacdo de contetido digital usando gravacées em 360° e modelacdo 3D.

5. Como ¢é que um educador de museu ou um curador prepara contetidos.

6. Como encoraijar os utilizadores do digital a usarem contetdos digitais online ou em museus e arquivos.

Conhecimento adquirido

Apds uma introducao detalhada aos museus, exposicoes, tecnologias digitais e aos beneficios de os
utilizar, os participantes irdo estar aptos a desenharem o seu préprio projeto no qual eles conseguirdao
criar videos 360°, realidade aumentada ou a utilizarem aplicacdes gratis de modelos 3D.

Aptidoes adquiridas

Os participantes irdo adquirir aptiddes basicas de pesquisa em bases de dados em arquivos e museus.
Eles também irdo adquirir aptiddes basicas na utilizacdo de aplicacdes de criacao de contelidos digitais
e aptidoes bdsicas de manuseamento de equipamento de video 360° ou modelacido 3D como
computadores, hardware e software de aplicacoes.

Competéncias adquiridas

Os participantes irdo ganhar competéncias de networking com potenciais colaboradores como
profissionais de informatica, artistas ou curadores de museus com os quais irdo preparar um guiao ou
um possivel orcamento de custos para a criacdo de conteldo digital. Eles também irdo desenvolver um
sentido de trabalho de equipa e tomada de responsabilidade por parte das atividades do projeto.



Estratégia de Ensino

Os educadores de adultos podem ensinar no local, por exemplo, num museu, ou online via

conferéncia de video, de uma forma que o educador partilhe o ecrd com os participantes.

Nessa ocasido é necessario:

1.Preparar uma pequena introducdo acerca do topico da educacdo (ex. digitalizacdo do
patrimonio, aplicagfes ou tecnologias digitais nos museus, como criar uma exposi¢ao virtual,
etc.) Podem perguntar aos participantes questbes abertas como: Ja depararam com
realidade virtual ou realidade aumentada e em que casos? Qual foi a vossa primeira
experiéncia com RV, RA ou 360°? Fonte: https://viralquests.eu/quests-all/32-languages-eqf-

level-5/452-exploring-a-local-community-making-a-virtual-tour

2.Comecem uma caminhada virtual e demonstrem como gerir software e conteldos digitais.
ApOGs avaliarem a caminhada virtual, comentem com o0s participantes o que € que eles

gostaram mais e onde é que eles veem espaco para melhoria?

z

3.0 préximo tépico que podem discutir € conteido que pode ser apresentado (como uma
exposicao, uma fabrica abandonada, parte de uma cidade, item pessoal). Expliquem quais
sdo as fontes histéricas em que a informacao original e auténtica é encontrada acerca do
topico que estamos a investigar. Listem outras fontes que podem ser utilizadas e instituicbes
como arquivos e museus onde podemos ir buscar a informacdo necessaria. Entrevistar
também é uma boa forma de aprender mais acerca do topico escolhido. Pecam aos
participantes para pensarem e desenharem um topico para conteudo digital. Nesta parte os
participantes podem trabalhar individualmente ou em equipa. Fonte:

https://viralquests.eu/quests-all/41-cultural-awareness-and-expression-eqf-level-5/423-how-
to-use-an-archive

4. Introduzam os participantes as aplicagcdes gratuitas que podem utilizar aguando a criagédo

dos seus conteudos.

RECURSOS VALIOSOS
Para educadores de adultos:

e-Tutorial: Uma introducéio & Realidade Virtual para a Educac&o no Ambito do Patriménio
Cultural https://viral-tutorials.e-learningstudios.com/en/vr/#/

e-Tutorial: Uma introducdo & Realidade Aumentada para a Educacio no Ambito do Patrimoénio
Cultural https://viral-tutorials.e-learningstudios.com/en/ar/#/

Para publicos-alvo:Como utilizar um arquivo?
https://viralquests.eu/quests-all/41-cultural-awareness-and-expression-eqf-level-5/423-how-to-
use-an-archive

Using Augmented Reality for Heritage and Culture https://viralquests.eu/quests-all/34-digital-
competences-eqf-level-4/437-using-augmented-reality-for-heritage-and-culture



https://viral-tutorials.e-learningstudios.com/en/ar/#/
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Explorar a comunidade local — Fazer percursos patrimoniais com videos 360°
https://viralquests.eu/quests-all/35-digital-competences-eqgf-level-5/444-exploring-a-local-
community-making-heritage-trails-with-360-video

Interpretar uma exposi¢ao https://viralquests.eu/quests-all/39-cultural-awareness-and-expression-
egf-level-3/445-interpreting-an-exhibition

Explorar artefactos
https://viralquests.eu/quests-all/39-cultural-awareness-and-expression-eqf-level-3/446-exploring-
artefacts#s3

Usar documentos
https://viralquests.eu/quests-all/36-literacy-eqf-level-3/447-using-documents

Explorar a comunidade local — Fazer uma visita virtual https://viralquests.eu/quests-all/32-
languages-eqf-level-5/452-exploring-a-local-community-making-a-virtual-tour

Como é que se transformou a tecnologia
https://viralquests.eu/quests-all/28-stem-eqf-level-4/454-how-technology-has-changed

Promover através de social media
https://viralquests.eu/quests-all/43-entrepreneurship-eqf-level-4/609-promoting-via-social-media

O que é que os visitantes e os utilizadores do digital aprendem enquanto usam 0s hossos
recursos?

A vantagem de usar o nosso conteudo é a acessibilidade. Caminhadas virtuais e um modelo 3D
podem ser explorados a partir do conforto do sofa, mas conseguimos igualmente mostrar-nos
aos visitantes digitais interessados de partes longinquas do planeta.

Com a digitalizacao, o contetdo dos museus torna-se disponivel a todos os utilizadores que tém
acesso a internet. Fazer uma caminhada virtual pode ser educacional e divertido; educacional
porque ganhamos novos conhecimentos, temos a hip6tese de conhecer culturas diferentes e o
trabalho de artistas, e divertido porque exploramos independentemente o contetdo oferecido de
uma forma que se adequa a nos.
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